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Propozice 1. ročník mistrovství ČR V GOLFU 

na aboutGolf simulátorech 2011 

1 VŠEOBECNÁ USTANOVENÍ 

 
Datum:   dle termƝƴƻvŞƘƻ kalŜƴŘłǌe 
OrganizaőƴƝ zajiǑǘŠƴƝΥ SPORTCENTRUM STEP a vǑechny zǵőasǘƴŠƴŞ indoory,  aboutGolf, FreshGolf.cz 
Vklad:   kvalifikace 100 Kő/kaȌŘł hra Ҍ ǇƻǇƭŀǘŜƪ Ȋŀ ƘǊǳ ƴŀ ǎƛƳǳƭłǘƻǊǳ 

 
yŜŘitel sƻǳǘŠȌe: Mgr. Michal Gandaloviő 
HlavƴƝ rozhodőƝΥ Jakub VaȌanskȇ 
PǌihlłǑky:  v ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƘǊŀŎƝŎƘ ƳƝǎǘŜŎƘ 
HracƝ mƝsta:  dle pǌihlłǑŜƴƝ hracƝch mƝst k sƻǳǘŠȌi (16 hracƝch mƝst)  

PlzŜƶskȇ kraj:   Golf Club VIP PlzŜƶ  
s̈teckȇ kraj:   Viamont Teplice 

Stǌedoőeskȇ kraj, Praha: Golf Club STEP, Golf Centrum LiōŜƶΣ Golf Club Hodkoviőky,  
RS Sport centrum, Golf Club Hostivaǌ, Golf Club SǘƻŘǻlky 

KrłlovŞƘradeckȇ kraj:  Patria Indoor Trutnov 
Jihoőeskȇ kraj:   Hosport 2ŜskŞ BudŠjovice 
ZlƝƴskȇ kraj:   Golf Club UherskŞ HradiǑǘŠΣ GC [łzƴŠ Kostelec, Hotel Horal, 
Moravskoslezskȇ kraj:  Golf ArŞƴŀ Ostrava 
Olomouckȇ kraj:  Holba ~umperk 

 

 

2 KATEGORIE 

2.1 Smíšená kategorie – jednotlivci 

2.2  Smíšená družstva 4+2 náhradníci 
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3 POSTUP REGISTRACE A ODEHRÁNÍ SOUTĚŽNÍHO KOLA 

3.1 Postup registrace 

3.1.1 IǊłőŜ ǊŜƎƛǎǘǊǳƧŜ ǇǌƝƳƻ Ǿ ƛƴŘƻƻǊǳ ƻōǎƭǳƘŀ ƛƴŘƻƻǊǳ Řƻ CǊŜǎƘDƻƭŦΦŎȊ ǎȅǎǘŞƳǳΦ 

3.1.2 tǌƛ ǘŞǘƻ ǊŜƎƛǎǘǊŀŎƛ ƳǳǎƝ ƘǊłő ǳǾŞǎǘ ǎǾŞ ƧƳŞƴƻΣ ŜƳŀƛƭƻǾƻǳ ŀŘǊŜǎǳΣ ǊŜƎƛǎǘǊŀőƴƝ őƝǎƭƻ 2DC ŀ ŀƪǘǳłƭƴƝ 
ǾȇǑƛ I/tΦ IǊłőƛΣ ƪǘŜǌƝ ƴŜƧǎƻǳ őƭŜƴȅ 2DCΣ ƴŜƳƻƘƻǳ Ǿ turnaji startovat. 

3.1.3 V ǇǌƝǇŀŘŠ ŘǊǳȌǎǘǾŀ ƳǳǎƝ ōȇǘ ǊŜƎƛǎǘǊƻǾłƴƛ ǾǑƛŎƘƴƛ őƭŜƴƻǾŞ ŘǊǳȌǎǘǾŀΣ ŘǊǳȌǎǘǾƻ ƧŜ ƧŜŘƴƻȊƴŀőƴŠ 
ƛŘŜƴǘƛŦƛƪƻǾłƴƻ ƧƳŞƴŜƳ ǎǾŞƘƻ ƪŀǇƛǘłƴŀΦ 

 

3.2 Odehrání soutěžního kola 

3.2.1 Hrłő/ka, druȌstvo si vybere indoor (hracƝ mƝsto), ve kterŞƳ chce odehrłǘ kvalifikaőƴƝ kolo 

3.2.2 IǊłő/ka, druȌstvo si rezervuje hracƝ őas na recepci pǌƝsluǑƴŞƘƻ golf indooru. 

3.2.3 Hrłő/ka, druȌstvo pǌi pǌƝchodu do indooru nahlłsƝ obsluze, Ȍe jde odehrłǘ kvalifikaőƴƝ kolo. Obsluha 
zkontroluje, zda je Řŀƴȇ ƘǊłő ǊŜƎƛǎǘǊƻǾłƴΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠΣ ȌŜ ƘǊłő ƴŜƴƝ ǊŜƎƛǎǘǊƻǾłƴΣ ǇǊƻǾŜŘŜ ƧŜƘƻ 
registraci 

3.2.4 Hrłő/ka, druȌstvo pǌedloȌƝ obsluze kartiőku 2GF a uhrŀŘƝ vklad ve vȇǑi 100,- Yő Ҍ ƘǊŀŎƝ ŦŜŜ ŘŀƴŞƘƻ 
indooru 

3.2.5 Po ukonőŜƴƝ hry obsluha vytiskne skorekartu a hrłő/ka, kapiǘłƴ druȌstva ji ǇƻŘŜǇƝǑe 

3.2.6 Obsluha zadł odehrŀƴȇ vȇsledek na server. 

3.2.7 IǊłő ƳǻȌŜ ȊŀŘłƴƝ ǾȇǎƭŜŘƪǳ ȊƪƻƴǘǊƻƭƻǾŀǘ ǳ ƻōǎƭǳƘȅ ŀ ƻƴƭƛƴŜ ƴŀ ǿŜōǳ ǿǿǿΦƳƛǎǘǊŀƎΦŎȊ ŀ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ 
ŎƘȅōƴŞƘƻ ȊŀŘłƴƝ ƧŜƧ ƻƪŀƳȌƛǘŠ ǊŜƪƭŀƳƻǾŀǘΦ bŀ ǇƻȊŘŠƧǑƝ ǊŜƪƭŀƳŀŎŜ ƴŜōǳŘŜ ōǊłƴ ȊǌŜǘŜƭΦ 

3.2.8 tƻ ǳƪƻƴőŜƴƝ ƪǾŀƭƛŦƛƪŀőƴƝch ƪƻƭ ǎƻǳǘŠȌƴƝ ǾȇōƻǊ ȊǾŜǌŜƧƴƝ ƧƳŞƴŀ ǇƻǎǘǳǇǳƧƝŎƝŎƘ ƘǊłőǻ a ŘǊǳȌǎǘŜǾ ǎ 
ƘǊŀŎƝƳƛ ƳƝǎǘȅΣ ǎƻǳőŀǎƴŠ ōǳŘƻǳ ƘǊłőƛ ƪƻƴǘŀƪǘƻǾłƴƝ ƴŀ ǊŜƎƛǎǘǊŀőƴƝ ŜƳŀƛƭ. 

3.2.9 IǊłőκƪŀΣ ŘǊǳȌǎǘǾƻ ǇƻǘǾǊŘƝ ǎǾƻƧƝ ǵőŀǎǘ ǾŜ ŦƛƴłƭƻǾŞƳ kole emailem 

3.2.10 IǊłőƛΣ ŘǊǳȌǎǘǾŀ ǇƻǎǘǳǇǳƧƝŎƝ Řƻ ŦƛƴłƭƻǾȇŎƘ ƪƻƭΣ ƪǘŜǌƝ ǇƻǘǾǊŘƝ ǎǾƻǳ ǵőŀǎǘ, budƻǳ ȊǾŜǌŜƧƴŠƴƛ ƴŀ 
ǎǘŀǊǘƻǾƴƝ ƭƛǎǘƛƴŠ ǳƳƝǎǘŠƴŞ ƴŀ ǎŜǊǾŜǊǳ www.mistrag.cz. 

3.2.11 ±ȅƘƭłǑŜƴƝ ǾƝǘŠȊǻ ǇǊƻōŠƘƴŜ Ǉƻ ǳƪƻƴőŜƴƝ ŦƛƴłƭƻǾŞƘƻ ƪƻƭŀ ǾŜ {ǇƻǊǘŎŜƴǘǊǳ {¢9t 
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4 TECHNICKÁ USTANOVENÍ MČR – kvalifikační kola 

4.1.1 Hraje se dle VǑeobecnȇch podmƝƴŜƪ Ǉro hru na aboutGolf simulłǘƻrech, SƻǳǘŠȌƴƝƘƻ ǌłŘǳ a Pravidel 
golfu. 

4.1.2 MistrovstvƝ se hraje 1x18 jamek vǑechna kvalifikaőƴƝ kola. 

4.1.3 Nehraje se na ǵǇravu HCP. Hraje se s odeőtem HCP 1/3 max. HCP 36. 

4.1.4 HrajƝ se celkem 3 kvalifikaőƴƝ kola ( prosinec, lŜŘŜƴΣ ǵƴƻr),  kaȌŘŞ kolo se ƘƻŘƴƻǘƝ samostatƴŠ jako 
souőet dvou nejlepǑƝch vȇsledkǻ v tomto kole. WŜ ǘŜŘȅ ǇƻǘǌŜōŀ ƻŘŜƘǊłǘ ŀƭŜǎǇƻƶ ŘǾŀ ǾȇǎƭŜŘƪȅ 
v ŘŀƴŞƳ ƳŠǎƝŎƛ ǇǊƻ ƪǾŀƭƛŦƛƪŀŎƛ Ǿ ŘŀƴŞƳ ƪƻƭŜ. Poőet her v jednom kole ƴŜƴƝ ƻmezen. Do fiƴłle 
postupujƝ jednotlivci a druȌstva s nejlepǑƝƳ souőtem dvou kvalifikaőƴƝch kol. WŜ ǘŜŘȅ ǇƻǘǌŜōŀ 
ƻŘŜƘǊłǘ ŀƭŜǎǇƻƶ ŘǾŠ ƪǾŀƭƛŦƛƪŀőƴƝ ƪƻƭŀ ǇǊƻ ǇƻǎǘǳǇ Řƻ ŦƛƴłƭŜ 

4.1.5 HodnocŜƴƝ - V kaȌŘŞƳ ƪǾŀƭƛŦƛƪŀőƴƝƳ ƪƻƭŜ hrłő zƝskł poőet ōƻŘǻ dle jeho umƝsǘŠƴƝ v obrłcŜƴŞƳ 
poǌŀŘƝ z celkovŞƘƻ poőtu hrłőǻ v kategorii (poslŜŘƴƝ mƝsto 1 bod). Hrłői na 1-7 mƝsǘŠ v kategorii 
obdrȌƝ ōƻƴǳsovŞ body (viz tabulka). VƝǘŠzem kaȌŘŞƘƻ jednotlivŞƘƻ turnaje v jednotlivȇch 
kategoriƝch je hrłő/hrłőka s nejniȌǑƝƳ poőtem ran. Toto poǌŀŘƝ je smŠrƻŘŀǘƴŞ pro ǳŘŠlovłƴƝ ōƻŘǻ 
do jednotlivȇch ȌebǌƝőku MistrovstvƝ AG 

tƻǌŀŘƝ 1 2 3 4 5 6 7 

.ƻƴǳǎƻǾŞ ōƻŘȅ 25 20 15 12 10 8 6 

4.1.6 UǊőŜƴƝ poǌŀŘƝ v ȌebǌƝőku ς Pǌi dosaȌŜƴƝ stejƴŞƘƻ poőtu ōƻŘǻ hrłőǻ v ȌebǌƝőku je poǌŀŘƝ uǊőeno 
vyǑǑƝƳ poőtem dosaȌenȇch ōƻŘǻ poslŜŘƴƝƘƻ zahrŀƴŞƘƻ ƪǾŀƭƛŦƛƪŀőƴƝƘƻ ƪƻƭŀ hrłőe, pokud toto 
ƪǊƛǘŞǊƛǳƳ ƴŜǊƻȊƘƻŘƴŜΣ ǾƝǘŠȊƝ ƘǊłő ǎ ƴƛȌǑƝƳ I/tΣ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƭƻǎ. 

4.1.7 NłsledujƝcƝ den po poslŜŘƴƝƳ kvalifikaőƴƝm kole bude dle poǌŀŘƝ zveǌejƴŠƴŀ ƴƻminace na fiƴłlovł 
kola. KaȌŘȇ hrłő/ka, druȌstvo ōǳŘŜ ƛƴŦƻǊƳƻǾłƴ o nominaci emailem a je povinen svou ǵőast 
potvrdit nejpozdŠji do о Řƴǻ ƻŘǇƻǾŠŘƝ ƴŀ ǘŜƴǘƻ ŜƳŀƛƭ. V pǌƝpŀŘŠΣ Ȍe takto neuőiƴƝ, bude na turnaj 
nominovłƴ ƴłƘrŀŘƴƝƪ Ǿ poǌŀŘƝ umƝsǘŠƴƝ v kvalifikaőƴƝƳ kole. 

4.1.8 KaȌŘȇ hrłő, druȌstvo je povinen bȇt na startu 10 minut pǌed svȇm startovacƝƳ őasem. Pǌi zpoȌŘŠƴƝ 
do 5 minut od uplyƴǳǘƝ startovƴƝƘƻ őasu obdrȌƝ hrłő, druȌstvo 2 tresǘƴŞ rłƴȅ na prvƴƝ jamce. Pǌi 
delǑƝƳ opoȌŘŠƴƝ bude hrłő, druȌstvo diskvalifikovłƴΦ 

4.1.9 KaȌŘȇ hrłő, druȌstvo zodpovƝŘł za zŀŘłƴƝ ǎǇǊłǾƴŞƘƻ vȇsledku obsluhou hracƝƘƻ mƝsta na server. 

4.1.10 SƻǳǘŠȌƴƝ vȇbor si vyhrazuje prłvo pǌƝpadnȇch zmŠƴ tak, aby byla zachovłƴŀ regulŞrnost mistrovstvƝ 
a aby bylo moȌno sƻǳǘŠȌ ǵsǇŠǑƴŠ dokonőit. 

4.1.11 Poǌadatel si vyhrazuje prłvo nepǌipustit do turnaje hrłőe, kteǌƝ nejsou obleőeni dle golfovȇch 
zvyklosǘƝΦ 

Kvalifikace hraje se ve vǑech pǌihlłǑenȇch hracƝch mƝstech 

HǌiǑǘŠΥ bude uǊőeno pǌi vypsłƴƝ sƻǳǘŠȌe 

OdpaliǑǘŠΥ MuȌi ς Ȍlǳǘł 
¿eny - őervŜƴł 

OōǘƝȌnost (Pin): Novice 

Povrch (Ground): Normal 

PoőasƝ (Sky): Sunny 

VƝǘǊ (W. Direction): South 

Rychlost (W. Speed): Calm 

Postup do fiƴłlovȇch kol: 10 nejlepǑƝch druȌstev a 24 nejlepǑƝch jednotlivcǻ nebo pomŠrƴł 

őłst uǊőŜƴł sƻǳǘŠȌƴƝƳ vȇborem dle poőtu pǌihlłǑenȇch 
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5 TECHNICKÁ USTANOVENÍ MČR – finálové kolo 

5.1.1 Hraje se  dle VǑeobecnȇch podmƝƴŜƪ Ǉro hru na aboutGolf simulłǘƻrech, SƻǳǘŠȌƴƝƘƻ ǌłŘǳ a 
Pravidel golfu. 

5.1.2 CƛƴłƭŜ se hraje ƴŀ Ǌłƴȅ bez vyrovƴłƴƝ HCP. 

5.1.3 UǊőŜƴƝ poǌŀŘƝ vŜ ŦƛƴłƭƻǾŞƳ turnaji - Pǌi nerozƘƻŘƴŞƳ vȇsledku na prvƴƝƳ mƝsǘŠ v kategorii, 
rozhodne o vƝǘŠzi rozehrłvka όαsudden-deathά) od prvƴƝ jamky do rozƘƻŘƴǳǘƝΣ kterł zaőne 
bezprostǌŜŘƴŠ po ukonőŜƴƝ Ƙry v ŘŀƴŞ kategorii. Pǌi stejƴŞƳ vȇsledku na ostŀǘƴƝch mƝstech 
rozhoduje: 

¶ lŞǇŜ zahranł ŘǊǳƘł ŘŜǾƝǘƪŀ 

¶ ƴƛȌǑƝ I/t ƘǊłőŜ 

¶ nerozhodne-li ȌłŘƴŞ z kriǘŞriƝΣ ƴłsleduje los 

5.1.4 KaȌŘȇ hrłő/ka, druȌstvo je povinen bȇt na startu 10 minut pǌed svȇm startovacƝƳ őasem. Pǌi 
zpoȌŘŠƴƝ Řƻ 5 minut od uplynǳǘƝ startovƴƝƘƻ őasu obdrȌƝ trest ztrłǘȅ prvƴƝ jamky. Pǌi delǑƝƳ 
opoȌŘŠƴƝ ōǳŘŜ hrłő ŘiskvalifikovłƴΦ 

5.1.5 SƻǳǘŠȌƴƝ vȇbor si vyhrazuje prłvo pǌƝpadnȇch zmŠƴ tak, aby byla zachovłƴŀ regulŞrnost mistrovstvƝ 
a aby bylo moȌno sƻǳǘŠȌ ǵsǇŠǑƴŠ dokonőit. 

5.1.6 Poǌadatel si vyhrazuje prłvo nepǌipustit do turnaje hrłőe, kteǌƝ nejsou obleőeni dle golfovȇch 
zvyklosǘƝΦ 

 

FinłƭŜ uskuteőƴƝ se ve Sportcentru STEP v bǌeznu 2012, termƝƴ bude upǌesƴŠƴ 

HǌiǑǘŠΥ bude uǊőeno pǌi vypsłƴƝ sƻǳǘŠȌe 

OdpaliǑǘŠΥ MuȌi ς Ȍlǳǘł 
¿eny - őervŜƴł 

OōǘƝȌnost (Pin): Novice 

Povrch (Ground): Normal 

PoőasƝ (Sky): Sunny 

VƝǘǊ (W. Direction): South 
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6 VŠEOBECNÉ PODMÍNKY PRO HRU NA ABOUTGOLF SIMULÁTORECH 

6.1 Umístění míče 

¶ Vȇrazy, kterŞ uǊőujƝ kam musƝ hrłő ǳmƝstit mƝő na rohoȌe aboutGolf simulłǘƻru jsou napsłƴȅ na 
"obraze na plłǘƴŠϦ vpravo dole (Hitting Location): 

¶ "TEE" mƝő se poloȌƝ na gumovŞ "tee" nebo na krłǘce stǌiȌenou rohoȌ, ve kterŞ jsou umƝsǘŠƴŀ 
gumovł αǘŜŜά 

¶ "FALw²!¸Ϧ ƴŀ ƪǊłǘŎŜ ǎǘǌiȌŜƴƻǳ ǊƻƘƻȌΣ vŜ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǳƳƝǎǘŠƴŀ ƎǳƳƻvł αǘŜŜά 

¶ "SAb5Ϧ ƳƝő se polƻȌƝ ƴŀ vysoƪƻǳ ōƝlƻǳ ǊƻƘƻȌΦ IǊłő ǎŜ ƴŜǎƳƝ ǇǌŜŘ ǵŘŜǊŜƳ Řƻǘȇƪŀǘ 

¶ ǊƻƘƻȌŜ όƘǊŀ Ȋ ǇƝǎƪǳύΦ 

¶ "ROUGH, DIRT, ASFALT, DESERT Ϧ ƳƝő se polƻȌƝ na vȅǎƻƪƻ ǎǘǌiȌŜƴƻǳ zelŜƴƻǳ ǊƻƘƻȌΦ 

¶ "GREEbϦ ƳƝő se hraje z barevƴŞ Ȋƴŀőƪȅ ǳǊőŜƴŞ Řle vȊŘłlenosti 

6.2 Výjimky: 

¶ Hra z ƧƛƴŞƘo mƝsta (napǌΦ z roughu mƝsto pƝsku, apod.) 
SystŞm obvykle rłƴy odehranŞ z ƧƛƴŞƘo mƝsta, neȌ systŞm v dolnƝƳ ƭŜǾŞm rohu zobrazuje (napǌΦ z 
fairwaye mƝsto roughu ői pƝsku) ignoruje. V tŀƪƻǾŞm pǌƝpadŠ hrłő hraje novou rłƴu ze sprłǾƴŞƘo 
mƝsta bez penalizace. Pokud ǾǑŀk rłƴu systŞm ƻŘŜőte, hrłő pǌƛǇƻőƝǘł dvŠ trestnŞ rłƴy, kteǊŞ ƴŀƘƭłǎƝ 
obsluze pǌƛ zŀŘłǾłƴƝ ǾȇǎƭŜŘƪǻ 
soutŠȌnƝho kola. tǌƛ hǌŜ na jamky takovȇ hrłő ztrłŎƝ jamku. PokrŀőǳƧe ve hǌŜ z mƝsta, kde mƝőŜk leȌƝΦ 

¶ ±ƝŎŜƴłǎƻōƴŞ udeǌenƝ mƝőe (prav. 14-4) 
JestliȌe ƘǊłő pǌƛ prƻǾłŘŠƴƝ ǵŘeru zŀǎłƘƴe mƝő holƝ vƝce neȌ jednou, zŀǇƻőƝǘłǾł se mu pouze 
provedenł rłƴŀ, trestnł rłƴa se nezŀǇƻőƝǘłǾł. 

¶ ~vih bez ǘǊŜŦŜƴƝ mƝőe 
tǌƛ hǌŜ na ƛƴŘƻƻǊƻǾŞƳ systŞmu se provedenƝ ǑǾƛƘu bez trefenƝ mƝőe (kteǊȇ systŞm samozǌejmŠ 
nezaznamŜƴł) nepenalizuje. 

¶ CǾƛőƴł Ǌłna zahranł v bezprosǘǌednƝ blƝzkosti mƝőe registrovanł jako odehranł rłƴa 
Hrłő je zodǇƻǾŠŘƴȇ za to, Ȍe dodrȌuje pravidlo prƻǾłŘŠƴƝ ŎǾƛőƴȇŎh ran alespoƶ 20 cm do strany od 
mƝőƪǳ. RƻǾƴŠȌ kutłƭŜƴƝ mƝőƪu patrem v patovacƝ oblasti nebo samotnŞ prƻŎƘłzenƝ v patovacƝ oblasti 
a promłŎƘƴǳǘƝ patrem ƳǻȌŜ systŞm povaȌovat za odehranȇ pat. Pokud hrłő ignoruje tato dvŠ 
pravidla a systŞm povaȌuje takovȇ pohyb za odehranou rłƴǳ, rłƴa registrovanł systŞmem plaǘƝ a 
hrłő pokrŀőǳƧe Řłl ve hǌe. 

¶ Rłƴa ƴŜƴƝ registrƻǾłƴa 
Pokud systŞm nezaregistruje rłƴǳ, rłƴa se nezŀǇƻőƝǘł a hrłő hraje novou rłƴu z tŞƘƻȌ mƝsta. 

¶ PoǌadƝ na grȇƴu (prav. 10-2. b) 
Z ŘǻǾƻŘu urychlenƝ hry hrajƝ hrłői potŞ, co ǾǑŜŎƘƴy mƝőƪy leȌƝ na grȇƴǳ, tak, Ȍe se nejdǌƝve hraje mƝő 
leȌƝcƝ Řłl od jamky a ƘǊłő pokrŀőǳƧe Řłl ve hǌe, dokud neleȌƝ mƝő v jamce. Teprve poǘŞ hraje ŘŀƭǑƝ 
hrłő dokud i jeho mƝő neleȌƝ v jamce. 

¶ Pohyb ƘǊłőŜ na grȇƴu 
Hrłő je odǇƻǾŠŘƴȇ za to, Ȍe pǌƝ hǌŜ na grȇƴu nechodƝ v ose patu pǌed mƝőƪŜm ani za nƝm. Za osu 
patu se povaȌuje prǻǎŜőƝƪ patovacƝch zƴŀőŜk. Pokud hrłő toto pravidlo ignoruje, tento pohyb mǻȌe 
systŞm povaȌovat za odehranou rłƴǳ, rłƴa registrovanł systŞmem platƝ a hrłő pokrŀőǳƧe Řłl ve hǌe. 
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¶ TrestnŞ rłƴy 
SystŞm automaticky pǌƛőƝǘł trestnŞ rłƴy podle pravidel golfu v pǌƝpadŠ odehrłƴƝ mƝőe mimo hranice 
hǌƛǑǘŠ (out), do vodnƝ ǇǌŜƪłȌƪȅ, pǌƛ drƻǇƻǾłƴƝ pro nehratelnȇ mƝő, atd. JinŞ trestnŞ rłƴy kromŠ 
automaticky zapǎŀƴȇŎh systŞmem se pǌƛ on-line turnajƝch nepǌƛǇƻőƝǘłǾŀƧƝΣ byǙ by podle pravidel 
golfu pǌƛǇƻőteny ōȇt mŠƭy 

¶ PouȌiǘƝ ƴŜŘƻǇƻǊǳőŜƴŞƘƻ patru 
JestliȌe hrłő ǇƻǳȌƝǾł nedoporǳőŜƴȇ pater, nevztahuje se na zahranŞ rłƴy Ƨŀƪłƪƻƭi ǵƭŜǾŀ. 

 

Dalġ² informace na www.mistrag.cz 
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